
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

6 de octubre: juegos de colaboración 
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Pilla pilla 

Elaborado con pictogramas de Arasaac y Picto Selector por Amaya Áriz      info.ana@autismonavarra.com 

Dividimos la clase en cinco equipos y nos ponemos un peto: amarillo, rojo, verde, azul y sin peto  

Cada equipo la para una vez y se cronometra el tiempo  que tardan en pillar a todos los jugadores. 
Los jugadores pillados son eliminados. 
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Una vez que un equipo haya pillado al resto de jugadores, le tocará pillar a otro equipo 

Y así todos sucesivamente hasta que todos los equipos hayan pillado una vez 

El equipo que más haya tardado tendrá una prenda: hacer 10 saltos verticales seguidos 

Pilla pilla 


